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Resumen

El motivo de la presente investigacion es determinar la relacion entre “Los juegos
verbales y la expresion oral del tercer grado de la educacion béasica regular de
una Institucion Educativa Publica primaria I.E. 16342 de Huampami, CENEPA -
2021". ElI método fue desarrollado de forma no experimental - exploratoria con
un método cuantitativo de corte. La investigacion fue documentada y basada en
unarevision de la literatura basada en investigaciones previas sobre el desarrollo
de la expresion verbal durante el proceso de ensefianza y aprendizaje en lag
escuelas publicas. Conforme al muestreo se trabajo con estudiantes del nivel
primario, donde formaron 24 un grupo experimental. Lo cual dejé en evidencia
gue los infantes durante el sondeo de la dimensién “Los trabalenguas” el
indicador mas alto fue la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje
al (56,5%); seguidamente la dimension “Las Rimas” la categoria con mayor
presencia fue “Logro esperado” al (56,5%), mientras que la dimension “Las
adivinanzas” demostrd que categoria “Logro esperado” obtuviera un porcentaje
al (60,9%), y finalmente la dimension “Las retahilas” el indicador con mayor
frecuencia entre los valores estudiados fue ( 56,5%). Esto generd la
interpretacion de argumentos relevantes de diferentes autores para el disefio del
marco teorico. Se observa el resultado de juegos verbales y expresion oral, a
través del Rho de Spearman, un valor de 0.816, de esta manera se puede

concluir que las variables tienen un nivel de relacion entre moderada y fuerte.

Palabras claves: Expresion — oral — juegos — verbales — ensefianza
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Abstract

The reason for this research is to determine the relationship between “Verbal
games and oral expression of the third grade of regular basic education of a
primary Public Educational Institution I.E. 16342 of Huampami, CENEPA - 2021
". The method was developed in a non-experimental - exploratory way with a
guantitative cut-off method. The research was documented and based on a
review of the literature based on previous research on the development of verbal
expression during the teaching and learning process in public schools. According
to the sampling, we worked with students at the primary level, where 24 formed
an experimental group. This made it clear that infants during the survey of the
dimension "Tongue twisters" the highest indicator was the category "Expected
achievement" obtaining a percentage of (56.5%); then the dimension "The
Rhymes" the category with the greatest presence was "Expected achievement"
at (56.5%), while the "Riddles" dimension showed that the category "Expected
achievement” obtained a percentage at (60.9%) , and finally the dimension "Las
retahilas" the indicator with the highest frequency among the values studied was
(56.5%). This generated the interpretation of relevant arguments from different
authors for the design of the theoretical framework. The result of verbal games
and oral expression is observed, through Spearman's Rho, a value of 0.816, in
this way it can be concluded that the variables have a relationship level between
moderate and strong.

Keywords: Expression - oral - games - verbal - teaching Ojo Es todo
ingles
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INTRODUCCION

El mayor reto que deben afrontar los infantes cuando inician sus estudios
en los niveles pre escolar, es de adecuarse al desarrollo de las actividades
académicas asignadas por sus primeros maestros, por consiguiente ellos
para manifestar sus ideas debera de emplear un sistemas de signos
convencionales, por lo cual seran desarrollados a través del proceso que
demanda su propio lenguaje, como también las capacidades cognoscitivas
gue éste nifio posee desde su concepciéon. De igual manera, (Guevara,
2017) sostiene que los nifios cuando comienzan a comprender las nuevas
palabras que escuchan a su alrededor, e incluso emplearse para realizar
Su comunicacion social y colectiva, es importante para que este panorama
resulte eficiente, esté desarrolle constantemente sus habilidades
linglisticas. Por tal raz6n, (Ramos & Tantalean, 2019) manifiesta que la
comunicacion verbal incluye e incluso cuando se recibe un mensaje, la
marca del lenguaje que esta transmitiendo el nifio, estas son formas de
ayudarnos a comprender e interpretar el mensaje que estd compartiendo,
por lo que también se utiliza para promover la socializacion de éste a través

de sus competencias linguisticas, como el habla, lengua y el lenguaje.

Desde temprana edad, los infantes durante el proceso ensefianza y
aprendizaje, como también las personas que les rodean como familiares,
amigos y docentes, suelen desarrollar diferentes habilidades,
competencias y capacidades cognoscitivas, que repercute al aprendizaje
social. Por consiguiente, (Bernabel, 2019) la considera como una
capacidad necesaria e importante es la expresion de sus ideas,
sentimientos y conocimientos a través de la oralidad, que permite a los
estudiantes de diversos niveles de estudio de la educacion basica regular
expresar el conocimiento que adquiere en las distintas situaciones
académicas como sociales. No obstante, (Mufioz & Ccuno, 2017) afirman
que la falta de atencién que experimentan los nifios frente sus padres,
como suele ocurrir cuando el rol de apoderado no se desarrolla como debe
en casa, a esto sumandole que la gran mayoria de estos se encuentra fuera
de su hogar, debido a las labores que deben desempeiiar para poder cubrir

el sustento y gastos que demanda la familia que conforma cada nifio. De
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igual manera, (Rios, 2019) consideran que desde tiempos remotos que el
uso de los juegos verbales a gran escala genera un aprendizaje significativo
a la expresion verbal; por tal motivo en las escuelas se debe innovar este
tipo de estrategias que aporte a la oralidad de los infantes, como ejemplo
el entretenimiento de actividades ludicas y otros relacionados con su tema.
Desde esta perspectiva es necesario desarrollar un sistema didactico

antes, durante y después de cada sesion de aprendizaje.

La comunicacion verbal se le considera como una forma de comunicacion
colectiva y social, proviene de ella su nocién de manifestar a través de la
oralidad el mundo intrinseco de cada persona; la cual nos permite expresar
nuestros pensamientos, sentimientos, preocupaciones, argumentos por el
cual buscamos que los receptores de nuestros contenidos orales, puedan
comprender el significado denotativo de nuestras ideas expresas. Ademas,
(Roméan, 2020) considera este recurso innato se puede complementar a
través de las herramientas orales como: la pronunciacion, la fluidez, la
comprension y el habla. Nadie duda que expresar nuestras concepciones
del entorno es importante para la convivencia de las personas donde la
gran mayoria en lo cotidiano interactia dentro de la empresa, familia,
empresa, equipo y diversos momentos. Por lo tanto, (Zavaleta, 2017)
manifiesta que hay estudiantes de primer grado sobre todo de la zona rural,
viendo el porcentaje deficiente en cuanto a la expresion oral, se puede
evidenciar porque no pronuncian correctamente, no manejan un lenguaje
fluido y claro, ademéas cuando hablan muestran una actitud evasiva a las
preguntas como sugerencias, la dificultad de poseer un habla inapropiada;
ademas dentro de las sesiones de aprendizaje que desarrolla no les
motivan de poder trabajar sus debilidades orales, lo que significa

enflaguecimiento en su aprendizaje.

En todo el mundo mas de 617 millones entre los infantes y los adolescentes
del sistema educativo presentan diversas deficiencias entre las
competencias y capacidades durante el desarrollo de actividades
académicas, ademas se encuentra en unos niveles de “Proceso”, donde
sus conocimiento y estrategias son incipientes para solventar la demanda

de asignaciones que posee la escuela dentro de las areas de

10



comunicacion, mediante la comprension lectora; y también el area de
matematica, conforme al desarrollo y resolucion de problemas propuestos,
de acuerdo con nuevas cifras por el Instituto de Estadistica de la UNESCO
(UIS); donde se compara este namero tres veces el nimero de brasilefios
gue muestran una pérdida de motivacion y comprension de las actividades
por desarrollar. (Monica, 2020) Considera que esto se debe al hecho de
que los métodos de lectura y matematicas no son disefiados de acuerdo al
plan de estudio curricular, como también tomar las necesidades
educacionales de cada estudiantes; por lo tanto, deben fomentarse las
oportunidades de aprendizaje perdurando en todo, desde la infancia, hasta
el desarrollo del lenguaje, las palabras y la comprension son el punto de

partida para un arte fuerte comunicacion y matematicas entre estudiantes.

La naturaleza problematica del estudio a explorar es similar a la descrita ya
que los nifilos de ciertas comunidades tienen dificultad para comunicarse
con sus familias, social y culturalmente; ademas suelen mantener una
actitud negativa y evasiva a la expresion de sus ideas de manera oral; solo
en este contexto se presentan diferencias en cuanto al desarrollo de la
competencia “Se expresa oralmente” asi como en el proceso de respuesta
ya que el estudio ha estado involucrado en programas de desarrollo
mediante la aplicacion de herramientas que proporcione la creativa y se
relaciones a través del factor ludico, como son: las adivinanzas, las rimas,
las retahilas y finalmente los conocidos trabalenguas durante el desarrollo
de esta investigacion, el analisis de estos elementos durante el desarrollo
de las sesiones de aprendizaje que con respecta a la educacion basica
regular, se analizara la relacion significativa que tienen estos factores
ladicos que lo largo permitird a los nifios expresar, pronunciar, vocalizar,
expresarse de forma clara y correcta. De esta manera, (Pinedo, 2018)
manifiesta que los infantes expresan sus puntos de vista sin ningun miedo,
como también sus pensamientos no temen ofenderse ante el publico o
entorno donde se encuentren, creando en él un profundo sentido de
autoestima para que pueda sentirse seguro cuando estd con la gente

durante la conversacion.
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Durante la ensefianza de los infantes del nivel pre escolar, ademas de
motivarlos para que se sientan mas relajados y activos, también se
complementa estos objetivo mediante el reforzamiento del habla, ayudando
a fortalecer las relaciones con quienes los rodean; sin embargo, se puede
observar que los docentes, entre sus planificaciones (experiencias de
aprendizajes), no consideran el método adecuado para desarrollar la
comunicacion con los nifios de una manera nueva e interesante, dinamica,
creativa y armoniosa, por el contrario, se encontrd que no se enfatizaba
ciertas labores en funcion a la expresiéon verbal, solo el cumplimiento del
progreso leyendo y escribiendo al infantes en clase, dejando a su lado la
importancia de sus expresiones a través de la oralidad. Ademas, (Hurtado
& Villarreal, 2019) consideran estas dificultades estdn asociadas a
manifestaciones de inseguridad, verglenza, frustracion, falta de autoestima
y falta de interaccidon social, afectando su desarrollo y las condiciones
laborales en las que laboran. Asimismo, (Garcia & Arévalo, 2018) considera
que este hecho se debe a que los docentes del nivel pre escolar y primario
se conforman con métodos de ensefianza tradicionales o rechazan los
cambios que la propia tecnologia moderna busca y contintda brindando
capacitacion una y otra vez, en otros casos, desconocen planes que son

criticos para el alumno como las habilidades de comunicacion.

Ante esta problematica por los niveles deficientes en la expresion verbal,
es necesario poner en marcha los mecanismos necesarios, siendo los
principales beneficiarios los infantes del nivel pre escolar de la educacion
basica regular, pues se analizara los efectos significativos que promueven
los juegos o estrategias verbales con ellos, lo que les permitira mejorar su
lenguaje hacia lograr un nivel satisfactorio. También esto podra beneficiar
a las familias porque a través de éstos recursos ludicos (adivinanzas,
retahilas, trabalenguas y las rimas) podran lidiar con los problemas de sus
hijos, buscar formas de superarse y comprender la importancia de la
comunicacion desde una temprana edad. En cuanto al profesor, esta
investigacion sera importante porque le ayudara a aprender las habilidades
lingUisticas de sus estudiantes de los primeros afios de estudio. Asimismo,

esta investigacion sera una guia para futuras investigaciones y para
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profesores de educacién basica ordinaria, porque a partir de estas cosas
dedicados a los juegos verbales en conjunto, por lo cual inspirara y
alentard el lenguaje segun sea necesario, ademas su identidad y el entorno

en el que los nifios crecen en la escuela seran también beneficiados.

El presente trabajo de investigacion que se realiza actualmente se basa en
esta habilidad “Se comunica oralmente en su lengua materna”, porque
involucra a un nifio que puede expresar sus pensamientos antes de meditar
verbalmente en su lengua materna y antes que tenga una mejor ley de la
palabra que describe a su alrededor, conjuntamente al programa
convencional, pues al entablar conversacion, expresarnos lo que queremos
decir y con quién queremos hablar, son conversaciones que permiten al
nifio desarrollar su propio lenguaje y mejorar su vocabulario. También
explica que durante los juegos verbales, que le permite al nifio interactuar
con su juego y discutirlo libremente con diferentes palabras sin temor a
cometer errores que afecten directamente el desarrollo del habla, con el

mantenimiento de su lengua materna.

Después de reconocer esta problematica en la educacién basica regular,
se formula la siguiente interrogante: ¢De qué manera los juegos verbales
se relacionan significativamente con la expresion verbal? Entonces, como
argumento para resolver esta pregunta, se recomienda considerar este
problema para determinar la caracteristica mas importante de nuestro
estudio. De igual importancia, Guerr (2021) considera como evidencia que
se puede encontrar en una variedad de situaciones de caracter social,
observadas en el desarrollo del tiempo de los aprendizajes que promueven
los maestros mediante sus practicas pedagogicas, usando la didactica,
planificacion y métodos que en realidad dltimamente no funcionan, o
ejerciendo que la ensefanza sea relevante, poderosa y agradable, y lo que
es mas importante, promueven la expresion verbal. Conforme al plan de
estudios actual, conserva un disefio de estudio riguroso y ordenado que no
ve el conocimiento como una funcion para las necesidades educativas de

los nifios en el nivel primario.

La presenta investigacion se desarroll6 en una institucién publica mediante
el nivel primario de la Institucion Educativa Primaria del tercer grado de la
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Observacion

19 alumnos.
10 mujeres.
9 hombres

1 director
administrativo.
2 personal
administrativo.
15 docentes en
aula.
Polidocente.

I.LE 16342 de Huampami, CENEPA - 2021, desarrollada en una gestion
publica a través de la Gerencia regional de educacion DRE Amazonas, en
el departamento de Amazonas Distrito de El Cenepa Huamapami, Los
estudiantes de la escuela eran hombres y mujeres de 9 afios en adelante y
10. Luego, el estudio pas6 al horario normal en compafia de la mafiana. El
namero total de alumnos es 24 y el numero de profesores responsables del
proceso educativo es 3, donde desarrollan el trabajo multigrado para 2

secciones del nivel primario.

De hecho, la resolucién de este problema en este estudio plantea las
siguientes preguntas que deberian considerarse en relacion con la
configuracion del sistema: ¢De qué manera los juegos verbales influyen
significativamente en la expresion oral de los estudiantes del tercer grado
de la .E 16342 de Huampami, CENEPA - 2021?

Conforme a las variables de estudio: se desarrollara la variable
independiente “Los juegos verbales”; a través de los lineamientos y
planteamientos tedricos, estudios de tratados previos e informacion
relevante basada en articulos de investigacion y tesis. También confirman
la utilidad del aplicativo y la importancia en cuanto a los maestros adopten
sus estrategias educativas para mejorar el desarrollo y el crecimiento
académico de los infantes en cuanto a la competencia “Se expresa

oralmente en su lengua materna”.

Asimismo, la segunda variable: “La expresion oral’, mediante la consulta
de trabajos desarrollados bajo estos planteamientos tedricos Yy
sustentados, permitié conocer la nocién y el valor significativo que tiene a
los distintos factores y dimensiones del estudio mediante el proceso de
ensefianza del comunicacion entre otras que se relaciones a sus funciones,
como también de corroborar sus falencias y limitaciones de los estudiantes
durante la sesion de aprendizaje impartida por los docentes encargados del

area curricular.

El objetivo general de este estudio es determinar la relacién que existe entre
los juegos verbales y la expresion oral de alumnos del tercer grado de la IE 16342
de Huampami, CENEPA - 2021

14



En cuanto a los objetivos especificos de la investigacion son:

Determinar los juegos verbales en alumnos del tercer grado de la IE 16342

de Huampami.

Determinar el nivel de expresion oral en alumnos del tercer grado de la IE
16342 de Huampami.

Identificar los factores de los juegos verbales que inciden en el nivel de
expresion oral de los alumnos del tercer grado de la IE 16342 de

Huampami
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DESARROLLO

De acuerdo al sustento cientifico conforman la presentacion del marco
tedrico bajo los estudios mas destacados en relacion a las variables de

estudio: “Los juegos verbales y la expresion oral”:

De acuerdo a nuestro contexto nacional, mediante el estudio de
(Santisteban, 2019) considera que el lenguaje oral es una parte importante
del proceso de aprendizaje y social, que permite expresar ideas, recuerdos,
conocimientos y aspiraciones. Sin embargo, mientras tanto, la
conversacion en curso esta causando preocupaciéon en la comunidad,
debido al ambiente deficiente de comunicacion que los nifios estan
mostrando en sus familias y alrededor de la escuela. En este caso, la
investigacion y el objetivo de demostrar que los programas de “Juegos
verbales” han mejorado el lenguaje hablado por los nifios de cinco afnos.
Se utilizé el tipo de prueba, asi como la pre-post y post-prueba, para una
muestra compuesta por veintilin estudiantes cuya muestra no pudo ser
determinada por bueno. Cuando se encontraron los problemas, la
investigacion alcanz6 su objetivo final, lo que llevé al desarrollo de un
programa de juego oral que beneficia al aprendizaje y socializacion de su
propio idioma, un don donde los nifios desarrollarian mediante la musica.
Su vocalizacion y expresion de desarrollan a la perfeccion; por tal motivo la
aplicacién del programa de juegos de verbales, promueve que los infantes
desarrollen un buen desarrollo de la pronunciacion, la expresién fonética y

el vocabulario.

De tal forma, (Velasquez, 2019) afirma que a los infantes en relacion a los
sonidos armoniosos, como canciones infantiles, trabalenguas, retahilas,
rimas, etc., suele ser muy atractivos para ellos, ademas estas herramientas
ludicas verbales estimulara la capacidad fonoldgicas mediante la oralidad
(boca, lengua y cuerdas vocales); también permitira que el nifio se sienta
comodo para hablar, fortaleciendo asi su relacién con su entorno. Sobre
esta base, se ha realizado una investigacion con el objetivo de demostrar

que el juego oral utiliza el reconocimiento de sonido en nifios menores de

16



cinco afos. El tipo de prueba, asi como la previa y posterior, se utilizé para
una muestra de 34 estudiantes seleccionados de la muestra. A través del
juego verbal, los nifilos podran leer palabras y silabas, encontrar términos
gue coincidan con una al principio y al final, girar y separar silabas durante
un discurso y luego descubrir la palabra agregando, dividiendo y eliminando

fonemas.

Asimismo, (Samamé, 2017) desarroll6 un el presente estudio en 11
instituciones académicas de Chiclayo, dentro del aula de durante cinco
afios, este estudio permitid identificar que para mejorar el aprendizaje oral
en los nifios de este afio, se organizaran programas de juegos orales como:
refranes, traduccion de idiomas, sonido y cuerda. Ademas, se ha
encontrado que dentro de las organizaciones los docentes, no consideran
estrategias adecuadas para desarrollar palabras de una manera
interesante e innovadora. El propésito de este estudio fue disefiar un
programa recreativo en funcién a la oralidad en conjunto para la instruccién
educativa en nifios de cinco afos. El estudio responde a un andlisis
descriptivo, aplicandolo resefias de maestros de 11 departamentos En este
folleto, exploran cémo donar en conferencias para obtener instruccién oral
en los nifios. Los resultados de las encuestas revelan que el 76% de los
docentes utilizan juegos complejos como herramienta para ayudar a
desarrollar la memoria y la comprension en los nifios de los primeros 5 afios
de edad, por otro lado nuevamente, el porcentaje minimo del 16% utiliza
rimas. Comprender las ideas de los nifios, lo que sugiere que los maestros
deben usar el canto al presentarlas en clase. Sin embargo, el 48% de los
profesores utilizan trabalenguas y el 4% de los profesores no se incentivas

al trabajo de las articulaciones en los nifios.

De tal forma, (Gonzales, 2020) su proposito de su estudio fue determinar
el nivel de desarrollo del lenguaje en nifios de 5 afios en una escuela
publica de Chiclayo. Muestra patrones numéricos y descripciones simples.
Por ello, el Test de Lenguaje Oral Modificado de Navarra es muy conocido
por su analisis y cuantificacion para recoger datos y situarlos con 25 nifios
en el aula. Al utilizar el software Microsoft Excel al organizar los datos, el

32% de las personas mostro "necesidad de aprendizajes”, el 8% "retraso"
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y el 60% "normal”. Dependiendo del tamafio del grupo, el 44% de los nifios

son "etc." ", El 36% estan" capacitados "y el 20% son" normales”. Al
pronunciar sus sonidos y combinaciones para transmitir palabras, es
importante desarrollar materiales didacticos y estrategias para estimular el
habla, especialmente las cuerdas vocales. Cuando trabajas en oraciones y

oraciones gramaticales, estan unidas en forma y estructura.

De igual importancia, (Gonzalez, 2020), mediante su propoésito es
determinar el nivel de grado del infante desde los 5 afios hasta el jardin de
infancia, curriculo de la escuela primaria No. 1685. El plan de estudios se
disefia de acuerdo con el manual de instrucciones, asi como una muestra
que incluye a 26 infantes. Para compilar datos analiticos, se utilizé una
herramienta de analisis llamada "Guia de observacion" para analizar los
cambios basados en el "Proceso". Los resultados mostraron que mas de la
mitad de los nifios estaban en el nivel de "Logro esperado”, es decir, el
65%, mientras que el nivel "Logro destacado" era del 27% y el nivel "Inicio"
era del 8%. Todavia hay un gran numero de nifios y nifias que estan
desarrollando la capacidad de expresarse a través de oraciones, frases y
oraciones cortas, y esto aun se esta desarrollando en el proceso de

ensefianza.

El propdsito del estudio de (Garcia, 2021) fue determinar el nivel de habla
en infantes de segundo afo del Callao N ° 5084 IE Carlos Phillips y
Federacion de Educacion Privada San Juan Elbatista, y la organizacion del
estudio se desarroll6 segun el sistema numérico. , antecedentes, breve
descripcion, disefio de primera parte, tiene 273 y 161 nifios, lista de
habilidades y analisis de herramientas. Se concluy6 que el 54,04% de los
infantes en su segundo afio se encontraban en un nivel promedio con un
19,3% de reduccion porcentual y un porcentaje alto. Esto sugiere que los
estudiantes deben estar motivados en las relacionadas con la participacion

recurrente de las areas que desarrollan el habla.

Asimismo, (Arangiiena, 2017) considera que se debe poner énfasis en la
palabra, pues permite que los nifios puedan crear imagenes del mundo que
nos rodea conectados con su familia o alrededor de la escuela, y mas
recientemente, ademas, la construccion de conocimientos, el aprendizaje y
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el logro de metas estan determinados por relaciones completas y relaciones
interpersonales Entonces se manifiesta el nivel de desarrollo oral de los
nifios en la ensefianza y el aprendizaje puede evaluarse mediante pruebas

formativas en las escuelas.

Bajo este sustento (Antezana & Lorena, 2018) el objetivo de este estudio
fue identificar el desarrollo oral de José Kyons Gonzélez de 4 afios de
Chiclayo. Este es un proceso matematico simple, para entender el
desarrollo oral de los nifios de 4 afios en nuestra escuela, se toman como
referencia 27 nifios en clases de 4 afios. Para recopilar datos del idioma
Navarra - Analysis (PLON -R) y su disponibilidad, se utiliza el software
Microsoft Excel. Resultados Segun la encuesta, el 52% de los infantes se
encuentran en el nivel de "retraso en el desarrollo”, sin embargo, el 26% de
los niflos "necesitan mejorar" Finalmente, el 22% son "moderados”, se
sugiere el lenguaje infantil. estd bien disefiado para el correcto

funcionamiento del proceso de ensefianza y aprendizaje.

A nivel internacional: Cortés y Garcia (2017), este estudio se realiz6 a raiz
de un informe sobre el nivel de investigacion de este tema que se considera
limitado para el desarrollo de un programa de educacion infantil de 3 a 4
afios en el CIBV. De hecho, los bebés a menudo exhiben un
comportamiento temeroso, timidez y, en el peor de los casos, expresan
ansiedad por sus necesidades. Se les mostr6 que expresaban
repentinamente sus sentimientos, sin ningln simbolo en sus oraciones o
frases, y que se integraban rapidamente en uno. Con base en lo anterior,
el CIBV El Pan Quito del Cantonese Quito en 2015-2016, basado en
habilidades como el cine y el habla, las comunicaciones realizadas en
2016-2017, y los antecedentes y la comunicacion son importantes en todos
los niveles. En la cultura de las relaciones infantiles. Fundador de un
sistema educativo nacional, este trabajo gira en torno a un enfoque
sisteméatico por enfoque cualitativo y cuantitativo que sugiere posibles
soluciones al problema de este problema de recopilacion de informacion.
Como se hace en beneficio de los bebés y para el propésito de este estudio,
el discurso critico es importante en la ensefianza y el aprendizaje de los

nifnos.
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En el aspecto de las bases tedricas del estudio, en esta parte enfocaremos

la segunda variable “Juegos verbales”:

En el aspecto de las bases tedricas del estudio, en esta parte enfocaremos

la segunda variable “Expresion oral’:

Como sostiene, Guerra (2018) de acuerdo con el codigo de conducta,
ambiente o lineamientos desarrollados por Skinner, el lenguaje se produce
mediante un proceso de instruccién simple, es decir, el estudio de la
gramatica proporciona un ambiente de trabajo de los nifios primero imitan
a sus padres y luego asocian ciertas palabras con situaciones, en relacion
a objetos o acciones. Con esto en mente, Skinner prioriza el
comportamiento de aprendizaje y establece un ejemplo para los padres, asi
como las actividades de préactica que requiere el lenguaje. Por tanto, los
seguidores del nifio son recompensados por pronunciar las frases correctas
y criticar cualquier lenguaje inapropiado. Este concepto reconoce la
importancia del estado de la nifiez en el desarrollo del lenguaje.

En su vision naturalista, Chomsky sostiene que los infantes dentro de sus
primeros afnos de vida tienen habilidades intelectuales innatas llamadas
herramientas de aprendizaje del lenguaje, y sostiene que esta habilidad
congénita puede tomar informacion sobre el lenguaje y lograr la gramatica
universal. En este sentido, Lupuche (2017) considera que el nifio nace
interesado por aprender el idioma, y esta practica le permitira aprender y
comprender las palabras que debera de poseer. Esta practica permite a los
nifios crear fonemas, palabras y oraciones para que puedan desarrollar una
gramatica que produzca oraciones bien estructuradas al comprender cémo
usarlas y comprenderlas. Esta teoria apoya la idea de que el hombre tenia
una tendencia innata a aprender el orden de los simbolos producidos segun

su regiéon geogréfica.

El programa de reforma de Piaget, por otro lado, enfatiza el establecimiento
de una ley que influye en los infantes y sus relaciones en torno al lenguaje.
Sefialan que esta doctrina es fundamental para el lenguaje del
pensamiento. En el sentido de que el niflo se desarrolla a partir de una

imagen intelectual creada por él mismo como resultado directo del
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desarrollo mental; Ademas, Ccorahua (2017) considera que el nifio es un
productor completo de informacién y, por lo tanto su lenguaje comienzan a
desarrollar ideas y trabajan duro para desarrollar su propia gramética para
expresar lo que piensan. Se cree que adquiere la capacidad de expresar el
lenguaje de su entorno; después de la adquisicion de cierta inteligencia
emocional, es decir, el nifio ya tiene una funcién simbdlica entre la mente y

establecida dentro el desarrollo de los afos.

La teoria de la historia social o las relaciones sociales de Vygotsky sugiere
que las ideas y los lenguajes crecen a un nivel distante y se entrelazan,
segun su desarrollo en el ser humano, y dentro de los dos primeros afios
de vida, el tejido conectivo comienza a mostrar partes importantes. El
lenguaje es un sistema complejo de codificacion y edicion de codigo, que
interactia constantemente con el entorno; Por esta razon, Chamorro y
Ramos (2019) afirma que uno puede recopilar ideas ademas de apoyar su
propio sistema de iconos. Asi, aparecen nuevas palabras cuando un nifio
en su entorno tamiza y detecta una marca. El lenguaje es un sistema social
porque, segun esta idea, cuando se alcanza el estatus social, se convierte

en el sistema que gobierna su actividad.

La conciencia cognitiva y humana es una parte importante del desarrollo
linglistico en términos de la teoria de resolucién de problemas desarrollada
por Bruner, y en el campo de la comunicacion de la informacién rige los
aspectos gramaticales. En este sentido, el nifio aprende a utilizar el
lenguaje para resolver problemas. Segun Martinez y Ramos (2019)
considera que estas afirmaciones, un bebé necesita dos energias para
aprender un idioma con éxito. Uno a uno, Chomsky, otro punto soélido es
que existe una base de apoyo que facilita el aprendizaje de un idioma.
Brunner lo llamo el proceso de adquisicion del lenguaje. En este sistema,
existe un tipo de comunicacion entre padres e hijos que se percibe como
simple, flexible, lenta y enfocada. A través de este tipo de comunicacion, el
bebé puede desarrollar patrones de lenguaje y desarrollar valores
generales, a menudo como parte de una red donde los adultos y los nifios

dirigen su comportamiento a un objeto.
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En cuanto a las dimensiones del presente estudio “Juegos verbales”, se

hace referencia las siguientes:

Trabalenguas: son silabas cortas o textos creados para hacer que su
pronunciacién sea dificil de pronunciar. A menudo se utilizan como un tipo
de libro de historietas o0 como un ejercicio para desarrollar diccionarios y
aplicaciones. El lenguaje translicido también es un tipo de lenguaje
hablado. Sobre todo, a menudo se pronuncia mal y quienes lo llaman no
pueden hacerlo cuando comienza la pronunciacion. Suelen ser juegos de
palabras que combinan fonemas similares y, por lo general, se combinan

con sonidos y tonos para producir sonido y tono de voz.

Rimas: es un texto ritmico y textual, como una cancioén o una cancion. Es
una produccion armoniosa y fonica porque sucede cuando un fonema
minimo se rota en dos filas. Esta repeticion tiene lugar en la ultima vocal
gue lleva el sonido. La palabra rima se usa en la literatura para referirse a
ciertas canciones en forma de verso y, de hecho, a menudo se asocia con

canciones.
Adivinanzas:

Frases simples que explican las cosas con menos detalle para que uno
pueda adivinar. Se agrega un punto para la respuesta a la declaracion.
Muchos rompecabezas son para nifios, con una curva de aprendizaje, para
representar tradiciones y conceptos importantes como animales, frutas o
todo tipo de cosas. Las complejidades vienen en una variedad de metros y
tipos de composicion, aunque son comunes las filas octosilabicas, dos o
cuatro estrofas y las cuerdas vocales y vocales. Los juegos de habla

también son comunes.
Las retahilas:

Desde las letras y canciones que se han publicado desde la edad de oro.
En los libros infantiles populares, las palabras de cadena se utilizan a
menudo para referirse a ciertos juegos de palabras, tonos y sonidos,
juegos, con o sin significado, juegos con informacion especial, valores, etc.

Se entienden como silabas cortas en forma de poesia, a menudo en
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conversacion, o casi siempre en secuencia, secuencia, secuencia, musical.
Hay papeles Utiles, algunos de autores talentosos y famosos, pero también
hay humor, picaresca e incluso vanidad, irracionalidad o vanidad evidente.
A menudo es un poema que combina el jJuego con la magia de las palabras,
el sonido, el sonido. Su composicién es libre, donde es posible combinar
lineas cortas y largas, crear diferentes tipos de estrofas y dar el sonido que
se quiere para crear un resultado interesante. Cuando se ensaya, los
gestos, el lenguaje corporal, los saltos, el baile, los movimientos los

enriquecen.

En cuanto a las dimensiones del presente estudio “Expresion oral”, se hace

referencia las siguientes:

Vocalizacion verbal: el habla se basa en la produccién de la voz, que es
una funcion fisica, asi como en la capacidad de crear sonidos que otros

puedan entender y luego mantenerse en contacto. (MINEDU, 2020)

Claridad verbal: Adjetivo que significa claridad. Por ejemplo, si transmite
Su mensaje con valentia y honestidad, se comunicara mejor. En la
comunicacion interpersonal, la claridad indica una falta de complejidad en
la comunicacion de informacion y comprension a los destinatarios.
(MINEDU, 2020)

La comprensién linglistica y no linglistica: es una lecciéon de
comprension del significado de palabras, textos, sonidos, lenguaje
cromatico, gestual o iconografico. El concepto de comprensién del lenguaje
es una parte importante de la psicolinglistica, la psicologia y la adquisicién
de un idioma extranjero. La superacion personal es el resultado de un
proceso de investigacion en el que intentamos encontrar nuestra propia
identidad para poner a prueba nuestras habilidades, mejorar nuestra salud,
cambiar nuestras vidas y hacer lo que sea necesario para cambiar nuestra
mente y cuerpo. En pocas palabras, diriamos que es una coleccion de
pensamientos, ideas y expresiones humanas. La palabra de hombre aqui
se diferencia de las palabras, es cierto que esta hecha por propésito y

deseo, y no por disefio, ignorancia o llena de ciertas ideas. La comunicacion
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permite a una persona comunicarse e interactuar con sus compaﬁeros,

donde comienzan a establecer metas, objetivos y programas. (MINEDU,
2020)
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METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion:

Herndndez y Mendoza (2018) sostuvo que el analisis estadistico
sugiri6 que el conocimiento debe ser objetivo y proviene de un
enfoque sistematico que ha sido probado mediante los recursos
estadisticos asi como analisis matematico no trivial, para determinar
la validez de los supuestos hechos. Este enfoque a menudo se asocié
la cultura y las tradiciones de las ciencias naturales y el positivismo.
Este proceso se basd en un caso “comun” para obtener resultados

gue les permitieron realizar el analisis en general.

Este presente estudio fue de correlacion, ya que indago la relacion
entre las variables “Los “juegos verbales y la expresion oral” por lo
tanto demostré un valor de categoria descriptiva, ya que se sabe que
las dos variables estan relacionadas, influyéndose entre si.
Proporcion6 informacion descriptiva, en funcién de la relacién

significativa la variable propuesta.

Dependiendo del tipo de investigacion que respalde estas pautas,
(Paz & Jalil, 2018) contiene informacion, también conocida como
aplicaciones simples o tecnologias de aplicacion, para resolver
problemas que surgieron al planificar, navegar y planificar el uso
futuro del dispositivo. El conocimiento del programa en beneficio del
individuo, basado en los resultados de la educacion previa o
formacion en educacién bésica, ciencias fisicas o juridicas, concepto
de problema o trabajo disefiado con el Unico propésito de resolver un

problema es una tarea relevante y constante.

No solo la comunidad circundante guarda relacion con el problema
desarrollado sino también, sus resultados son reconocidos como una
forma de investigacion técnica porgue alun no se conoce como una
curva de aprendizaje derivada de sus resultados, pues que también
se le llama conocimiento futuro porque se le llama tecnologia de

investigacién. Dicha indagacion siguié siendo util hasta que los
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sistemas, procedimientos, politicas y el conjunto de técnicas se
aplicaron de manera integral, completa y precisa. Con base en la
tecnologiay el proceso de prueba, se llego a la conclusion de que esta
investigaciéon se utiliza para identificar y determinar la causa,
determinando entre los criterios: "confiable o no confiable" (Salgado,
2017)

Conforme con las guias de investigacion exploratoria de (Lopez,
2017) las directrices se publicaron como parte del andlisis de facto del
problema, el nombre del estudio no estaba disponible. Encuentre
ideas y sentimientos a corto plazo sobre problemas y cuestiones y
lleg6 a conclusiones sin herramientas de investigacion. Este
documento puede explicar hasta qué punto se consideré un tema
clave de investigacion y desarrollo. Ademas, al finalizar este proyecto,
se realizaron algunas percepciones. El poder aln se desconoce, y
este trabajo hace necesaria la influencia y repercusion de la
investigacion. Finalmente, sus resultados desarrollaron diferentes
marcos, identificaron marcos entre variables y luego presentaron

ideas para la investigacion.

De acuerdo a Herndndez y Mendoza (2018) manifesto que el proceso
de evaluacioén es un tipo importante, se trata de saber qué es verdad
y este nivel de problema a partir de la descripcion del aprendizaje del
alumno, se hace mediante la identificacion de los indicadores en
funcion del cambio y generar conocimiento a partir de sus resultados.
El desarrollo de la investigacién es una traduccién, donde busca
comprender los problemas que muestran los estudiantes sobre el
nivel de resolucion de problemas, donde se aplica el marco
conceptual de aprendizaje flexible, responde preguntas sobre lo
problematico y luego explica los hechos a través de la aplicacion.
También se proporcionan explicaciones de acuerdo con los procesos

de ensefanza y aprendizaje.
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3.2. Disefio de investigacion

Por tanto, como guia de investigacion de un tipo descriptiva Paz y Jalil
(2018) argumentd que este tipo de concepcidn no es seria y que solo se
han realizado estudios basados en el origen de los fen6menos naturales.
Un marco para definir y analizar la dindmica de la relacion entre varias
independiente y dependiente. Sin embargo, no respaldo ninglin cambio que
pueda variar o influir al investigador durante el curso del estudio, conforme
alguna causa o efecto. Esto le permitié recopilar resultados de datos entre

modelos diagonales y verticales.

Si el tipo de investigaciones cambié de direccion, sélo se pueden utilizar
una vez. Se identific6 mediante ajustes y aprobaciones en base a un
enfoque que incluye observaciones, mediciones simples, ajustes vy
evaluaciones asi como, en algunos casos, correlaciones actuales con
similitudes, grados, condiciones o caracteristicas. Asimismo Paz y Jalil
(2018) determind lo que indica una falta de interés en la estructura
enfatizada en la observacion es que algunas caracteristicas se pueden
identificar en general, pero no se puede determinar la causa. Si bien un
catadlogo es un simple trabajo en proceso, es Uutil poder sefalar las
diferencias y cambios que pueden surgir en relacion a sus origenes en

diferentes momentos.

Como se menciono, en base al tipo y plan de prueba, se desarrollé6 un
método descriptivo. El objetivo es mantener los eventos a un nivel natural,
en lugar de manipular deliberadamente los cambios. Ademas de tratarse
unos a otros. Al mismo tiempo, se promete coherencia entre dos 0 mas

intercambios. (Hernandez y Mendoza, 2018).

27



3.3.

Esta disefiado por el siguiente esquema.

M: muestra.

X: Los juegos verbales.

Y: Expresion verbal.

R: posible relacion entre las variables.

Variables y operacionalizaciéon

3.3.1. Variables
Variable independiente:
El juego verbal se considera como unas de las herramientas
didacticas las cuales se desarrollan mediante el juego, el cual
refuerza y estimula el lenguaje de los infantes de los primeros afios
de la educacion basica regular, por lo tanto esta estrategia le permite
al infantes facilitar su vocabulario, comprension de texto orales,
maximizar pronunciacién de consonantes y vocales como también la
parte fonética y finalmente orienta a las habilidades vocales para
su perfecta pronunciacion. “Son juegos cuyo proposito es conectar
a personas del entorno que demuestren lo que significa; amplie su
vocabulario, explique sus hechos, circunstancias y experiencias.
Ademas esta recurso permite desarrollar un ambiente de armonia,
participacion activa donde complementan diversas situaciones
dependiendo de las objetivos planteado y como también del contexto

situado”.
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Variable dependiente:

La expresion oral es la habilidad linglistica asociada con la
produccién de palabras. Es un medio de comunicacién que incluye
no solo la discriminacion, pronunciacion y gramatica del idioma de
destino, sino también aspectos culturales y linglisticos. Tiene
habilidades técnicas minimas, como saber transmitir informacion e
ideas, mostrar consenso 0 desacuerdo, corregir errores

conversacionales o saber cuando es necesario hablar y cuando no.
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3.3.2. Operacionalizacion

Tabla 1.

Operacionalizacion de la variable dependiente: “Expresién oral”.

Variable Nocién conceptual Nocién operacional Dimensiones Indicadores items Escalas
Manifiesta  oralmente con
El juego verbal se considera | Es un grupo de items que los claridad palabras cortas
como unas de las | estudiantes como consigna Manifiesta ~ oralmente  con Inicio (1)
herramientas didacticas las | deberan de desarrollar vy claridad palabras en frases
cuales se desarrollan | responder mediante cortas
mediante el juego, el cual | Las interrogantes, donde Manifiesta  oralmente con
refuerza y estimula el | ellas manifestaran las VOCALIZACION PRONUNCIACION claridad las silabas con Proceso (2)
. . - . VERBAL
lenguaje de los infantes de | distintas posturas y actitudes consonantes trabadas.
los primeros afios de la | de acuerdo al tema a Manifiesta  oralmente con
educacién basica regular, por | investigar: “Los  juegos claridad sus pequefas ideas y
lo tanto esta estrategia le | verbales” argumentos. Logro esperado (3)
Variable permite al infantes facilitar su Manifiesta  oralmente con
independiente | \ocabulario, comprension de claridad un trabalenguas corto
IIL H i . T
oswegels texto orales, maximizar Se manifiesta verbalmente de
verbales o o
pronunciacion de forma natural cuando solicita Logro destacado (4)
consonantes y vocales como CLARIDAD FACILIDAD alguna ayuda.
también la parte fonética y VERBAL GESTUAL Suele contestar a interrogantes

finalmente orienta a las

habilidades vocales para su

manteniendo la tematica de la

idea inicial.
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perfecta pronunciacién. “Son
juegos cuyo propdsito es
conectar a personas del
entorno que demuestren lo
que significa; amplie su
vocabulario, explique sus
hechos, circunstancias vy
experiencias. Ademas esta
recurso permite desarrollar
un ambiente de armonia,
participacion activa donde
complementan diversas
situaciones dependiendo de
las objetivos planteado y
como también del contexto

situado "

Hace uso de la descripcion de
los objetos de su entorno y los
cuales son de su interés.

Se expresa verbalmente de
forma esporadica en cuanto a
sus ideas del entorno.
Manifiesta verbalmente sus
experiencias cotidianas.
Manifiesta verbalmente su ideas
con determinacion

Utiliza categorias gramaticales
como: articulos y verbos para el
acompafiamiento de sus
expresiones.

Recurre al uso de la categoria
gramatical “adjetivo”

Hace uso de un lenguaje
pertinente a su edad.

Desarrolla las asignaciones que
fueron encomendadas de forma

verbal.

Técnica e

instrumento
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COMPRENSION
LINGUISTICA Y
NO LINGUISTICA

INFERENCIA

Desarrolla las asignaciones de
forma grupal con su entorno
Expresa verbalmente
indicaciones a su equipo para
resolver alguna actividad o
problema.

Cumple con respeto las normas
de convivencia establecidas en
el aula.

Argumenta las interrogantes en
el nivel literal de un texto
Argumenta las interrogantes en
el nivel critico de un texto
Argumenta las interrogantes en

el nivel inferencial de un texto.

e Lista de cotejo
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Tabla 2.

Operacionalizacion de la variable independiente: “La expresion oral”.

Variable Nocién conceptual Nocién operacional Dimensiones Indicadores items
Escalas
Desarrolla la movilidad de los 6rganos
La expresion oral es la | Es un grupo de items que los buco facial.
habilidad linglistica | estudiantes como consigna Pronuncia correctamente Inicio (1)
asociada con la | deberan de desarrollar y determinados fonemas (vocalicos y
produccién de palabras. | responder mediante consonanticos).
Es un medio  de | Las interrogantes, donde ellas ASPECTOS Mantiene la ilaciobn de la
comunicacion que incluye | manifestaran las  distintas TRABALENGUAS FONOLOGICOS pronunciacion. Proceso (2)
no solo la discriminacion, | posturas y actitudes de La expresion oral es constante
pronunciacion y | acuerdo al tema a investigar: durante el trabalenguas.
graméatica del idioma de | “El aprendizaje matematico” Desarrolla la agilidad de los 6rganos
destino, sino también bucos faciales durante el Logro
. aspectos culturales vy trabalenguas. esperado (3)
Variable o ) _
. . linglisticos. Tiene Utiliza correctamente las formas
independiente B o ) ]
B habilidades técnicas masculino-  femenino de los
“La expresion . ] o Logro
" minimas, como saber sustantivos y adjetivos. destacado (4)
ora
transmitir informacion e Las empleadas guardan
ideas, mostrar consenso RIMAS ASPFCTOS concordancia en numero (singular y
SINTACTICOS

0 desacuerdo, corregir
errores conversacionales

0 saber cuando es

plural).

Los accidentes gramaticales son
empleados correctamente antes y
durante frente a la actividad.
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necesario

cuando no.

hablar

y

Las oraciones presentes poseen
sentido gramatical — sintactico.

Los articulos son acompafiados de
acuerdo a los criterios de género y

ndmero.

ADIVINANZAS

ASPECTOS
SEMANTICOS

Expresa el significado de las palabras.
Comprende el sentido literal de los
textos cortos.

Juega con el sentido connotativo de
las palabras.

Juega con el sentido denotativo de las
palabras.

Deduce las expresiones subliminales

de las adivinanzas.

RETAHILAS

ASPECTOS
LITERARIOS

La narracién corta tiene sentido y

coherencia entre sus elementos.

Técnica e

instrumento
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Respeta la estructura de la corta
historia (inicio, nudo, desenlace)
Demuestra el uso del enriquecimiento
Iéxico o vocabulario.

Fomenta la participacién verbal
Desarrolla y evidencia su creatividad
literaria.

e Guia de

observacién

Fuente: elaboracion propia.
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19
estudiantes

3.4. Poblacion, muestray muestreo

De acuerdo a los lineamientos tedricos y la estadistica, se le define a
la poblacién, como universo, donde esta conformado por un grupo de
datos que cumple con alguna descripcion. Por esta razon, la poblacion
esta representada por 24 estudiantes pertenecientes al nivel primario
del tercer grado de la educacion basica regular de una Institucion
Educativa Publica primaria I.LE. 16342 de Huampami, CENEPA - 2021

El desarrollo de la investigacibn se labor6 con una muestra no
probabilistica, o lo que se conoce como modelo guiado, en el que “el
subconjunto de la poblacidon no tiene en cuenta la posibilidad de
seleccion de los participantes, por el contrario, depende de las
necesidades del estudio, de esta manera la muestra es la misma que
la poblacion, es decir, una muestra de estudio censal (24 estudiantes
pertenecientes al tercer grado de primaria), pues la poblacion de
estudio es pequefa y son todos los elementos investigados de los

cuales se sacaran las conclusiones, (Hernandez y Mendoza, 2018)

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Conforme al desarrollo de la recoleccion de datos se laboro de
acuerdo a la escala de Likert, que fue aplicado a los estudiantes del
area de comunicacion de la educacion basica regular, para indagar
acerca de la relacibn que existe entre las variables “Los juegos
verbales y la expresion oral del tercer grado de la educacion basica
regular de una Institucion Educativa Publica primaria I.LE. 16342 de
Huampami, CENEPA - 2021”

De tal manera, durante el desarrollo de la investigacién presentada se
aplicé la técnica de lista de cotejo que realiza un sondeo de acuerdo
a las variables estudiadas conforme al area de comunicacion
pertenecientes a la educacion basica regular y sustentar el analisis
documental que ayudaron a medir la relacion significativa entre las

variables: “Los juegos verbales y la expresion oral pertenecientes al
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nivel primario del tercer grado de la educacion béasica regular de una
Institucion Educativa Publica primaria I.LE. 16342 de Huampami,
CENEPA - 2021

El disefio de recoleccion de datos mediante nuestros instrumentos
como es el encuesta, se desarrollé en cuanto a las respuestas de
nuestra poblacion de estudiantes, y este estuvo bajo la propuesta de
la escala valorativa o método de evaluaciones sumarias, tuvieron
respuestas polinbmicas, que comprendieron un numero de 4 niveles
de escala de intensidad (inicio, proceso, logro esperado y logro
destacado), recibiendo puntuaciones mas altas cuanto mas
providenciales y menos puntuacién cuando son perniciosas y
finalmente la medida de la suma total de las puntuaciones obtenidas
por el sujeto determinaran la aceptacion de nuestras hipétesis en

cuanto a nuestros objetivos propuestos.

Con la finalidad del autor del trabajo pueda medir los datos obtenidos
mediante la recoleccion de respuestas en funcién a “Los juegos
verbales” de una Educativa Publica primaria |.LE. 16342 de Huampami,
CENEPA - 2021”. Se disefi¢ instrumentos como la guia de
observacion, la cual fue validado por los juicios de expertos,
orientados a las cuatro dimensiones: trabalenguas, rimas, adivinanzas

y las retahilas.

Con el propésito del trabajo se pueda medir los datos obtenidos
mediante la recoleccion de respuestas en funcién a las variables “La
expresion oral” de una Institucion Educativa Publica primaria I.E.
16342 de Huampami, CENEPA — 2021. Se disefid instrumentos como
la lista de cotejo, los cuales fueron validados por los juicios de
expertos, orientados a las tres dimensiones: vocalizacion verbal,

claridad verbal y la comprension lingtistica y no lingiistica

A través del instrumento de evaluacion para la segunda variable: “Los
juegos verbales” tuvo 30 items y la segunda variable: “Niveles de
comprension lectora” tuvo 20 items. Se determin6 su confiabilidad a

través del coeficiente de consistencia interna del alfa de Cronbach.
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Disefiados los items, se desglosa cada parte del contenido para que

sea mas facil de comprender en su realizacion y evaluacion.

Entonces, ademas de las palabras que son comprensibles a la

poblacién estudiada, analiz6 las palabras que se usan, que se

caracterizan por su legibilidad. Las combinaciones aleatorias de

elementos y estructuras iniciales varian de general a especifico.

3.6. Procedimientos de recoleccion de datos

Se realizé mediante los subsecuentes pasos:

N° DE ACTIVIDAD POR DESARROLLAR

ETAPAS

Etapa 01 Se analiz6 a través de la prueba de medicién para la variable
estrategias recreativas sometidas a confiabilidad por Alfa de
Cronbach.

Etapa 02 Se obtuvo el permiso para desarrollar la investigacion en
estudiantes de la Institucién Educativa Publica primaria I.E.
16342 de Huampami, CENEPA — 2021

Etapa 03 Se emitio la aprobacion de autorizacion, y luego de ello se
administraron las escalas de evaluacion.

Etapa 04 Los datos se almacenaron en una data de Excel; asimismo la

data fue guardada, luego se efectuaron los analisis

descriptivos e inferenciales.
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3.7. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

La informacion serd analizada teniendo en cuenta meétodos de
investigacién,  historia,  sintéticos, = motivacion  (incluyendo
cuestionarios y analisis estadistico), lo que permitirA obtener
informacion que esta cambiando y resolucion de problemas, respaldo,

politica, proceso, discusion y conclusion.

Como método en el desarrollo de la investigacion y en corroborar los
datos estadisticos, se tienen en cuenta dos enfoques: deductivos e
inductivo. Estos dos sistemas estan organizados en un sistema de
triangulacion. A través de estos métodos, nos ayudaran a explicar y
explicar el verdadero estado del tema de los estudios tedricos y a
explicar los resultados, de manera que puedan darnos una idea de
la verdad de este problema y conectado con lo que se va a
determinar.

De tal manera, durante el desarrollo de la investigacién presentada se
aplicé la técnica de encuesta y lista de cotejo, en cuanto a los
estudiantes de las diferentes especialidades y areas conforme a la
educaciéon basica regular y sustentar el andlisis documental que
ayudaron determinar la influencia de los juegos verbales y la
expresion oral de los estudiantes de tercer grado de la Institucion
Educativa Publica primaria I.LE. 16342 de Huampami, CENEPA -
2021.

El disefio de recoleccion de datos mediante nuestros instrumentos
como es el cuestionario, se desarroll6 en cuanto a las respuestas de
nuestra poblacion de docentes, y este estuvo bajo la propuesta de la
escala de Likert o método de evaluaciones sumarias, tuvieron
respuestas polinbmicas, que comprendieron un numero de 4 niveles
de escala de intensidad (inicio, proceso, logro esperado y logro
destacado) recibiendo puntuaciones mas altas cuanto mas
providenciales y menos puntuacidon cuando son perniciosas Yy

finalmente la medida de la suma total de las puntuaciones obtenidas
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por el sujeto determinaran la aceptacion de nuestras hipétesis en

cuanto a nuestros objetivos propuestos.

Con la finalidad del autor del trabajo pueda medir los datos obtenidos
mediante la recoleccion de respuestas en cuanto a las variables: “Los
juegos verbales y la expresion oral de los estudiantes de tercer grado
de la Institucion Educativa Publica primaria I.E. 16342 de Huampami,
CENEPA - 2021".

Para la primera variable: “Los juegos verbales” tuvo 20 items. Se
determind su confiabilidad a través del coeficiente de consistencia
interna del alfa de Cronbach. Disefiados los items, se desglosa cada
parte del contenido para que sea mas facil de comprender en su
realizacion y evaluacion. Entonces, ademas de las palabras son
comprensibles a la poblacion estudiada, analizé las palabras que se
usan, se caracterizan por su legibilidad. Las combinaciones aleatorias

de elementos y estructuras iniciales varian de general a especifico.

Se disefio el segundo instrumento conforme a un cuestionario, el cual
fue validado por los juicios de expertos, orientados a las 3
dimensiones (vocalizacion verbal, claridad verbal y la comprension
linglistica y no linguistica): para la segunda variable: “La expresién
oral” tuvo 21 items. Se determind su confiabilidad a través del
coeficiente de consistencia interna del alfa de Cronbach. Disefiados
los items, cada parte del contenido se desglosa para que sea mas
facil de entender durante la ejecucién y el analisis. Luego, ademas de
las palabras para ser entendidas por los alumnos, analizadas las
palabras utilizadas, se identifican al leerlas. La combinacién de

elementos en el proceso inicial varia de general a especifico.

Se utilizé el software Excel, asignandose puntuaciones a las
respuestas de los participantes, una vez llenado todos los datos se
sumaron los items por dimension tal como se indic6 en el instrumento

de recopilacion de datos, luego el programa SPSS v. 25, en el que, se
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determind las variables y su medida, posterior, para saber la
normalidad de las variables se aplicé K-S (Kolmogorov-Smirnov),
Presentaron una distribucion normal, por lo que se utilizaron las
estadisticas de Rho Spearman para determinar la correlacién entre
las variables de estudio.
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IV. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

4.1. Resultados en tablas y figuras

RESULTADOS
Tabla 3.

Andlisis descriptivo de la dimensién trabalenguas

n % % valido % esperado
Inicio 2 8.7% 8.7% 8.7%
Proceso 3 13.0% 13.0% 21.7%
Logro esperado 13 56.5% 56.5% 78.3%
Logro destacado 5 21.7% 21.7% 100.0%
Total 23 100.0% 100%

Figura 1.

Analisis descriptivo de la dimensién trabalenguas
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Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

En la figura numero 01 correspondiente a la dimension “Los trabalenguas”: se
pueden corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacion
de la estadistica, afirmando que: el indicador mas alto fue determinado por los
estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje
al (56,5%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio
en la categoria “Logro destacado” con un (21,7%), luego el indicador por los

docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (13,0%) y por ultimo el
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indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (8,7%).

Tabla 4.

Andlisis descriptivo de la dimensién rimas

n % % valido % esperado
Inicio 1 4.3% 4.3% 4.3%
Proceso 4 17.4% 17.4% 21.7%
Logro esperado 13 56.5% 56.5% 78.3%
Logro destacado 5 21.7% 21.7% 100.0%
Total 23 100.0% 100%

Figura 2.

Andlisis descriptivo de la dimension rimas
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En la figura numero 02 correspondiente a la dimensién “Las Rimas”: se pueden
corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacion de la
estadistica, afirmando que: el indicador més alto fue determinado por los
estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje
al (56,5%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio
en la categoria “Logro destacado” con un (21,7%), luego el indicador por los
docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (17,4%) y por ultimo el
indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (4,3%).
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Tabla 5.

Analisis descriptivo de la dimension adivinanzas

n % % valido % esperado
Inicio 1 4.3% 4.3% 4.3%
Proceso 2 8.7% 8.7% 13.0%
Logro esperado 14 60.9% 60.9% 73.9%
Logro destacado 6 26.1% 26.1% 100.0%
Total 23 100.0% 100%

Figura 3.

Andlisis descriptivo de la dimension adivinanzas
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En la figura namero 03 correspondiente a la dimension “Las adivinanzas”: se

pueden corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacién

de la estadistica, afirmando que: el indicador mas alto fue determinado por los

estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje

al (60,9%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio

en la categoria “Logro destacado” con un (26,1%), luego el indicador por los

docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (8,7%) y por ultimo el

indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (4,3%).
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Tabla 6.

Analisis descriptivo de la dimension retahilas

n % % valido % esperado
Inicio 2 8.7% 8.7% 8.7%
Proceso 3 13.0% 13.0% 21.7%
Logro esperado 13 56.5% 56.5% 78.3%
Logro destacado 5 21.7% 21.7% 100.0%
Total 23 100.0% 100%

Figura 4.

Andlisis descriptivo de la dimension retahilas
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En la figura namero 01 correspondiente a la dimensién “Las retahilas”: se pueden
corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacién de la
estadistica, afirmando que: el indicador mas alto fue determinado por los
estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje
al (56,5%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio
en la categoria “Logro destacado” con un (21,7%), luego el indicador por los
docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (13,0%) y por ultimo el
indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (8,7%).
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Tabla 7.

Analisis descriptivo de la dimensién valoracion verbal

n % % valido % esperado
Inicio 1 4.3% 4.3% 4.3%
Proceso 2 8.7% 8.7% 13.0%
Logro esperado 15 65.2% 65.2% 78.3%
Logro destacado 5 21.7% 21.7% 100.0%
Total 23 100.0% 100%

Figura 5.

Andlisis descriptivo de la dimension valoracion verbal
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En la figura nimero 05 correspondiente a la dimension “Valoracidon verbal”: se

pueden corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacion

de la estadistica, afirmando que: el indicador mas alto fue determinado por los

estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje

al (62,2%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio

en la categoria “Logro destacado” con un (21,7%), luego el indicador por los

docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (8,7%) y por ultimo el

indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (4,3%).
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Tabla 8.

Analisis descriptivo de la dimension claridad verbal

n % % valido % esperado

Inicio 1 4.3% 4.3% 4.3%
Proceso 2 8.7% 8.7% 13.0%
Logro esperado 13 56.5% 56.5% 69.6%
Logro destacado 7 30.4% 30.4% 100.0%
Total 23 100.0% 100%
Figura 6.
Analisis descriptivo de la dimensién claridad verbal
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En la figura niumero 06 correspondiente a la dimension “Claridad verbal”: se

pueden corroborar los siguientes datos obtenidos por el desarrollo y evaluacion

de la estadistica, afirmando que: el indicador mas alto fue determinado por los

estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje

al (56,5%), seguidamente el indicador por los docentes en cuanto al desempefio

en la categoria “Logro destacado” con un (30,4%), luego el indicador por los

docentes en la categoria “Proceso” con un porcentaje de (8,7%) y por ultimo el

indicador por los docentes en cuanto al desempefio en la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (4,3%).
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Tabla 9.

Analisis descriptivo de la dimensién comprensién linguistica y no linguistica

n % % valido % esperado
Inicio 2 8.7% 8.7% 8.7%
Proceso 1 4.3% 4.3% 13.0%
Logro esperado 12 52.2% 52.2% 65.2%

Logro destacado 8 34.8% 34.8% 100.0%
Total 23 100.0% 100%
19 alumnos total

. ° O O arreglar
Figura 7.

Andlisis descriptivo de la dimension comprension lingiistica y no linguistic
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En la figura nimero 07 correspondiente a la dimension “Comprension linguistica
y no linguistica”: se pueden corroborar los siguientes datos obtenidos por el
desarrollo y evaluacion de la estadistica, afirmando que: el indicador mas alto
fue determinado por los estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado”
obteniendo un porcentaje al (52,2%), seguidamente el indicador por los
docentes en cuanto al desempefio en la categoria “Logro destacado” con un
(34,8%), luego el indicador por los docentes en la categoria “Inicio” con un
porcentaje de (8,7%) y por ultimo el indicador por los docentes en cuanto al

desempefio en la categoria con menos promedio “Proceso” con un (4,3%).
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Andlisis de relacion de variables

Hipotesis general:

Hi: Existe relacion entre los juegos verbales y la expresion oral de alumnos
del tercer grado de la IE 16342 de Huampami, CENEPA — 2021.

Ho: No existe entre la influencia de los juegos verbales y la expresion oral
de alumnos del tercer grado de la IE 16342 de Huampami, CENEPA - 2021.

Tabla 10.

Pruebas de normalidad entre juegos verbales y expresion oral

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Juegos verbales ,386 23 ,000 ,625 23 ,000
Expresion oral ,480 23 ,000 511 23 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Ho: Los datos tienen una distribucion normal.
Ha: Los datos no tienen una distribuciéon normal.
Criterio de decision:

Si p<0.05 rechazamos Ho y aceptamos Ha.

Si p>0.05 aceptamos Ho y rechazamos Ha.

Decision: como se observa el valor de la significancia es menos a al p-valor
(0.05), por lo tanto, se rechaza Ho y se acepta Hi, la cual indica que los datos no
tienen una distribucion normal, por lo tanto, se va a utilizar la estadistica no
paramétrica. Es este caso, de acuerdo al resultado de la prueba de normalidad,
se requirio del uso de Rho de Spearman para determinar la relacion de las

variables.
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Tabla 11.

Relacion entre juegos verbales y expresion oral

Juegos
verbales  Expresion oral
Rho de Juegos verbales  Coeficiente de 1,000 ,816™
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 23 23
Expresion oral Coeficiente de ,816™ 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 23 23

Nota. La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La relacién entre las variables se ha realizado a través del andlisis
estadistico Rho de Spearman. Se observa el resultado de juegos verbales y
expresion oral, a través del Rho de Spearman, un valor de 0.816, de esta manera
se puede concluir que las variables tienen un nivel de relacién entre moderada y

fuerte.

Por lo tanto, se acepta la hipétesis general que indica que “Existe relacion
entre los juegos verbales y la expresion oral de alumnos del tercer grado de la
IE 16342 de Huampami, CENEPA - 2021".
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4.2. Discusiéon de resultados

Se lleg6 a determinar la relacion que existe entre los juegos verbales
y la expresion oral de alumnos del tercer grado de la IE 16342 de
Huampami, CENEPA — 2021. Obteniendo como resultado lo cual
indica que existe una relacion fuerte entre las variables (“Los juegos
verbales”). Con esto evidencia que la concordancia entre las variables
de investigacion “Los juegos verbales y la expresién oral” guardan una
relacion o fuerza significativa entre ellas, interviniendo una tras en el
desarrollo de la otra. Se corrobor6 que la dimension “Los
trabalenguas” el indicador mas alto fue determinado por los
estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado” obteniendo un
porcentaje al (56,5%), seguidamente la dimensién “Las Rimas” el
indicador con mayor presencia en el desarrollo del estudio fue la
categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al (56,5%),
seguidamente la dimension “Las adivinanzas” el indicador con
frecuente incidencia en la poblacién investigada fue categoria “Logro
esperado” obteniendo un porcentaje al (60,9%), seguidamente la
dimension “Las retahilas” el indicador con mayor frecuencia entre los
valores estudiados fue ( 56,5%). Por consiguientemente estas
resultados fueron evidenciado en el desarrollo y la recopilacion de
datos a la variables: “Expresion oral”, pues la dimensién “Valoracion
verbal” afirmando que: el indicador mas alto fue a categoria “Logro
esperado” obteniendo un porcentaje al (62,2%), seguidamente la
dimensiéon “Claridad verbal”: el indicador mas alto fue la categoria
“Logro esperado” obteniendo un porcentaje al (56,5%) la dimension
“Comprension linglistica y no linglistica” el indicador mas alto fue la
categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al (52,2%). Por
tal motivo se llegd se evidencié que a mayor participacion del factor
de los juegos verbales antes, durante y después del proceso
enseflanza y aprendizaje, mediante este recurso ludico las
consecuencias seran significativas en las competencias de expresion
oral en los estudiantes del tercer grado, ya que tendrdn mayores

posibilidades de poder manifestar sus ideas sin ningun temor, o
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cualquier comportamiento que deje entrever un nerviosismo o timidez,
todo lo contrario los juegos verbales, ofrecen un ambiente armonioso,
generando confianza entre todos los estudiantes y desinhibirse de
toda duda; finalmente también complemente en el desarrollo de la
capacidad de su lenguaje, asociandolos en los signos convencionales
pertenecientes a su lenguas maternas. Asimismo estos resultados no
fueron ajenos hacia nuestros antecedentes, como sostiene,
(Santisteban, 2019) en este sentido, la investigacion y los objetivos
para demostrar que los programas de “Los juegos verbales” han
mejorado el lenguaje de los nifios de cinco afos. La prueba se uso,
asi como pre y post, para una prueba con 21 estudiantes que no
pudieron determinar si la prueba era precisa. Cuando se identificé el
problema, la investigacion logré su objetivo final, que derivo en el
desarrollo de un programa de juegos verbales conjunto que beneficio
el aprendizaje y la interaccion de su propio idioma, el aporte de los
niflos se desarrollaria a través de la musica. El habla y el vocabulario
crecen hasta la madurez; Con este fin, la elaboracién de los juegos
verbales alienta a los infantes a desarrollar un mejor desarrollo del

habla, la voz y el habla.

Consiguientemente durante el desarrollo del estudio se determiné los
juegos verbales en alumnos del tercer grado de la IE 16342 de
Huampami, 2021. Conforme a la incidencia de la variable
independiente durante el cotejo de los datos estadisticos se evidencio:
la dimension “Los trabalenguas” el indicador mas alto fue la categoria
“Logro esperado” al (56,5%), no obstante en la categoria con menos
promedio “Inicio” con un (8,7%), luego la dimension “Las Rimas” el
indicador mas alto fue la categoria “Logro esperado” obteniendo un
porcentaje al (56,5%), sin embargo un grupo menor de estudiantes en
funcion a la categoria con menos promedio “Inicio” con un (4,3%);
seguidamente la dimensién “Las adivinanzas” el indicador mas alto
fue la categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al
(60,9%), por el contrario la categoria con menos promedio “Inicio” con

un (4,3%); finalmente la dimension “Las retahilas” el indicador mas
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alto fue a categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al
(56,5%), mientras que la categoria con menos promedio “Inicio” con
un (8,7%). Esto evidenci6 que los estudiantes del tercer afio del nivel
primario, respondieron positivamente a los recursos 0 juegos
verbales; éstos les pueden permitir a los infantes un mayor progreso
y desarrollo de sus capacidades relacionadas con la oralidad, ademas
de brindar mayor seguridad a la expresién de sus ideas, como también
sus palabras poseen claridad y entonacion al momento de ser
expresadas durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Asimismo estos resultados no fueron ajenos hacia nuestros
antecedentes, como sostiene, (Velasquez, 2019) afirma que los
infantes conforme al desarrollo de su proceso ensefianza en funcién
al acompafiamiento de los sonidos, deben ser armoniosos, como la
musica infantil, los sonidos de la lengua, las cuerdas, las canciones,
etc. Por lo cual le ofrece una sensacion de seguridad, fortaleciendo
asi su relacion con su entorno. En base a esto, se realiz6 un analisis
de los objetivos para mostrar que los deportes juntos utilizan
caracteristicas positivas en los nifios menores de cinco afios. El tipo
de prueba, asi como la prueba previa y posterior, se utilizd para la
muestra de 34 estudiantes seleccionados en la muestra. Usando
juegos de palabras, los nifios podran leer palabras y silabas,
encontrar palabras que se ajusten al principio y al final, convertir
silabas durante un discurso y luego identificar la palabra agregando,

dividiendo y eliminando alguna vocal o silaba.

Asimismo se determiné el nivel de expresion oral en alumnos del
tercer grado de la IE 16342 de Huampami, 2021. Conforme a la
incidencia de la variable dependiente durante el cotejo de los datos
estadisticos se evidencid:la dimension “Valoracion verbal”: el
indicador mas alto fue la categoria “Logro esperado” obteniendo un
porcentaje al (62,2%), mientras que un grupo reducido demostrando
deficiencias para pronunciar silabas trabadas, como grupos
consonanticos diferente en relacibn a la categoria con menos

promedio “Inicio” con un (4,3%); luego con lo que corresponde a la
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dimensién “Claridad verbal” la categoria “Logro esperado” obteniendo
un porcentaje al (56,5%), no obstante un grupo en funcion la categoria
con menos promedio “Inicio” con un (4,3%), dejando en evidencias
sus problemas para la pronunciacion a través de los juegos verbales.
Finalmente la dimension “Comprension linguistica y no linguistica” a
categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al (52,2%), por
el contrario otro grupo en funcién a la categoria con menos promedio
“Proceso” con un (4,3%). Asimismo estos resultados no fueron ajenos
hacia nuestros antecedentes, como sostiene, (Samamé, 2017), sus
resultados revelaron que el 76% de los docentes utilizan juegos
verbales como herramienta para ayudar a desarrollar la memoria y la
comprension en los nifios de los primeros 5 afos, por otro lado, un
porcentaje minimo del 16% utiliza rimas. Comprender las ideas de los
nifios, sugiriendo que los maestros usen canciones cuando las
presenten en clase. Sin embargo, el 48% de los profesores utiliza no
tan a menudo la ludica verbal y sin embargo el 4% de los profesores
no apoya el trabajo con nifios.

Finalmente se identificd los factores de los juegos verbales que
inciden en el nivel de expresién oral de los alumnos del tercer grado
delalE 16342 de Huampami, 2021. Se observa el resultado de juegos
verbales y expresion oral, a través del Rho de Spearman, un valor de
0.816, de esta manera se puede concluir que las variables tienen un
nivel de relacion entre moderada y fuerte. Por lo tanto, se acepta la
hipotesis general que indica que “Existe relacion entre los juegos
verbales y la expresion oral de alumnos del tercer grado”.
Determinando que a mayor presencia antes y durante en el proceso
de ensefianza y aprendizaje los infantes podran repotenciar sus
capacidades conforme a la oralidad, demostrando una pronunciaciéon
clara y correcta a través de los juegos recreativos que ofrecen las
adivinanzas, rimas, trabalenguas y las retahilas. De esta manera
estos resultados no fueron ajenos hacia nuestros antecedentes, como
sostiene, (Arangiena, 2017) afirma que se debe enfatizar todo lo

relacionado a la competencias de “Se expresa oralmente en su lengua
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materna”, ya que permite a los nifios crear imagenes del mundo que
nos rodea en sus relaciones familiares o alrededor de la escuela, en
el pasado reciente, y ademas, se determina la decision de generar
conocimiento, aprendizaje y establecimiento de metas, en detalle,
relaciones y socializacion. Entonces, el nivel de desarrollo de los nifios
en la ensefanzay el aprendizaje se puede medir a través de pruebas
sistematicas en las escuelas que sean proporcionadas por los juegos

verbales.
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CONCLUSIONES

Se lleg6 a determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y la
expresion oral de alumnos del tercer grado de la IE 16342 de Huampami,
CENEPA - 2021. la dimension “Los trabalenguas” el indicador mas alto fue
determinado por los estudiantes en cuanto a la categoria “Logro esperado”
obteniendo un porcentaje al (56,5%), seguidamente Ila dimension “Las
Rimas” el indicador con mayor presencia en el desarrollo del estudio fue la
categoria “Logro esperado” obteniendo un porcentaje al (56,5%),
seguidamente la dimension “Las adivinanzas” el indicador con frecuente
incidencia en la poblacién investigada fue categoria “Logro esperado”
obteniendo un porcentaje al (60,9%), seguidamente la dimensién “Las
retahilas” el indicador con mayor frecuencia entre los valores estudiados
fue (56,5%).

Consiguientemente durante el desarrollo del estudio se determind los
juegos verbales en alumnos del tercer grado de la IE 16342 de Huampami,
2021. Esto indica que los estudiantes de tercer afio de la escuela primaria
respondieron bien a las actividades verbales o no verbales; Estos pueden
ayudar a los nifios a progresar en el desarrollo de las artes, asi como
brindarles una mayor proteccién al expresar sus ideas, asi como su habla
clara y su tono de voz cuando se hablan durante la ensefianza y el
aprendizaje, pues todas las dimensiones respondieron a la categoria “Logro
esperado” a través de los porcentajes presentados: (56,5%), (56,5%),
(60,9%), y finalmente un ( 56,5%).

Asimismo se determiné el nivel de expresion oral en alumnos del tercer
grado de la IE 16342 de Huampami, 2021. La dimension “Valoracion verbal”
afirmando que: el indicador mas alto fue a categoria “Logro esperado”
obteniendo un porcentaje al (62,2%), seguidamente la dimensién “Claridad
verbal”: el indicador mas alto fue la categoria “Logro esperado” obteniendo
un porcentaje al (56,5%) la dimensién “Comprension linglistica y no
linguistica” el indicador mas alto fue la categoria “Logro esperado”

obteniendo un porcentaje al (52,2%).
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Finalmente se identifico los factores de los juegos verbales que inciden en
el nivel de expresion oral de los alumnos del tercer grado de la IE 16342
de Huampami, 2021. Se observa el resultado de juegos verbales y
expresion oral, a través del Rho de Spearman, un valor de 0.816, de esta
manera se puede concluir que las variables tienen un nivel de relacion entre
moderada y fuerte. Por lo tanto, se acepta la hipétesis general que indica
que “Existe relacion entre los juegos verbales y la expresion oral de

alumnos del tercer grado”
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VI.

RECOMENDACIONES

Los gestores y actantes del proceso ensefianza y aprendizaje que
corresponde a las facultades del la institucién educativa primaria del tercer
grado de la IE 16342 de Huampami, CENEPA — 2021; pueden gestionar
capacitaciones para trabajar conjuntamente y con prevision las actividades
didacticas que respecta a las funciones que desarrollan en aula con los
estudiantes, mediante diligencias donde se priorice la participacion de la

comunidad estudiantil, como los padres de familia.

Los actantes del proceso ensefianza y aprendizaje de la la institucion
educativa primaria del tercer grado de la IE 16342 de Huampami, CENEPA
— 2021, deberian desarrollar programas o talleres para fortalecer las
habilidades lectoras en sus diferentes niveles de comprension, mediante el
desarrollo de sus sesiones de aprendizaje, tomando en cuanto las
necesidades y destrezas de los estudiantes, podrian disefiar programas
para cada tipo de lector. Este trabajo debe estar previamente organizado
por los gestores ademas de servir de apoyo y acompafiamiento

pedagaogico.

Para que el personal docente de la la institucion educativa primaria del
tercer grado de la IE 16342 de Huampami, CENEPA - 2021, pueda laborar
en programas Yy talleres concernientes al funcionamiento y trabajo de los
“Los juegos verbales” como estrategia primordial, es necesario contar con
la participacion de los gestores de las entidades educativas, se debe asumir
como un trabajo que se debe realizar en conjunto, para poder lograr los

objetivos propuestos en las planificaciones y programaciones.

Para el optimo desarrollo de las destrezas de comprension de texto de los
estudiantes de la institucion educativa primaria del tercer grado de la IE
16342 de Huampami, CENEPA — 2021, en los diferentes niveles de la
educacion basica regular se podrian implementar en cada sesion de
aprendizaje algunas actividades para mejorar las competencias Yy
capacidades que exhorta la calidad de aprendizaje.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

PROBLEMAS

OBJETIVO £ VARIABLES E TIPO DE DISENO DE ‘
DE HIPOTESIS 2 : METODOLOGIA
INVESTIGACION GENERAL INDICADORES INVESTIGACION | INVESTIGACION
"'CUé.ll,eS la . Determinar la VARIABLE 1
relacion que existe relacién que existe
entre los juegos entre  los juegos

verbales y la
expresion oral de
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami,
CENEPA - 20217

¢ Cual la incidencia
entre los juegos
verbales en
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami,
CENEPA - 202172

¢,Cual es el nivel
de expresion oral
en alumnos del
tercer grado de la
IE 16342 de

verbales vy la
expresion oral de
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami,
CENEPA - 2021

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Determinar los
juegos verbales en
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami, 2021.

Determinar el nivel
de expresion oral
en alumnos del
tercer grado de la
IE 16342 de
Huampami, 2021.

Hi: Existe relacion
entre los juegos
verbales y la
expresion oral de
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami,
CENEPA - 2021

Ho: No existe entre
la influencia de los
juegos verbales y la
expresion oral de
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami,
CENEPA - 2021

Los juegos verbales

VARIABLE 2

La expresién oral

e Cuantitativa
¢ Exploratoria

¢ de enfoque
transversal

No experimental

Se realizd a través
de una poblacion
de 24 estudiantes
del tercero de
primaria
pertenecientes a la
IE 16342 de
Huampami,
CENEPA - 2021

, donde 23 de ellos
representan a un
grupo piloto, luego
un infantes los
cuales representan
a la muestra no
experimental.
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Huampami,
CENEPA - 20217

Identificar los
factores de los
juegos  verbales
gue inciden en el
nivel de expresion
oral de los
alumnos del tercer
grado de la IE
16342 de
Huampami, 2021
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Anexo 2: Instrumento de recoleccidn de datos

GUIA DE OBSERVACION: “JUEGOS VERBALES”

o | 2 |¢ 8 2 §
Ne DIMENSIONES / INDICADORES z g 8&| 8%
w a
1 2 3 4
DIMENSION: TRABALENGUAS
INDICADOR: ASPECTOS FONOLOGICOS
01 | Desarrolla la movilidad de los érganos buco facial.
02 Pronuncia correctamente determinados fonemas (vocalicos y
consonanticos).
03 | Mantiene la ilacién de la pronunciacién.
04 | La expresion oral es constante durante el trabalenguas.
05 Desarrolla la agilidad de los drganos bucos faciales durante el
trabalenguas.
DIMENSION: RIMAS
INDICADOR: ASPECTOS SINTACTICOS
06 Utiliza correctamente las formas masculino- femenino de los
sustantivos y adjetivos.
07 Las empleadas guardan concordancia en nimero (singulary
plural).
08 Los accidentes gramaticales son empleados correctamente
antes y durante frente a la actividad.
09 Las oraciones presentes poseen sentido gramatical —
sintactico.
10 Lcl>s articulo's son acompafiados de acuerdo a los criterios de
género y numero.
DIMENSION: ADIVINANZAS
INDICADOR: ASPECTOS SEMANTICOS
11 | Expresa el significado de las palabras.
12 | Comprende el sentido literal de los textos cortos.
13 | Juega con el sentido connotativo de las palabras.
14 | Juega con el sentido denotativo de las palabras.
15 | Deduce las expresiones subliminales de las adivinanzas.
DIMENSION: RETAHILAS
INDICADOR: ASPECTOS LITERARIOS
16 La narracion corta tiene sentido y coherencia entre sus
elementos
17 Respeta la estructura de la corta historia (inicio, nudo,
desenlace)
18 | Demuestra el uso del enriquecimiento Iéxico o vocabulario
19 | Fomenta la participacién verbal
20 | Desarrolla y evidencia su creatividad literaria

68



Anexo 3: Ficha técnica del instrumento

LISTA DE COTEJO: “EXPRESION VERBAL”

1 2 3 4
INICIO PROCESO LOGRADO ESPERADO LOGRO DESTACADO
DIMENSIONES ESCALA VALORATIVA
ITEMS
N° DIMENSION: VOCALIZACION VERBAL 112 3
INDICADORES: PRONUNCIACION 4

01 | Manifiesta oralmente con claridad palabras cortas

Manifiesta oralmente con claridad palabras en

02
frases cortas

Manifiesta oralmente con claridad las silabas con

03
consonantes trabadas.

Manifiesta oralmente con claridad sus pequeiias

04 | .
ideas y argumentos.

Manifiesta oralmente con claridad un

05
trabalenguas corto

DIMENSION: CLARIDAD VERBAL
INDICADORES: FACILIDAD GESTUAL

Se manifiesta verbalmente de forma natural

06 .
cuando solicita alguna ayuda.

Suele contestar a interrogantes manteniendo la

07 L . o
tematica de la idea inicial.

Hace uso de la descripcidn de los objetos de su

08 . ,
entorno y los cuales son de su interés.

Se expresa verbalmente de forma esporadica en

09 .
cuanto a sus ideas del entorno.

Manifiesta verbalmente sus experiencias

10 cotidianas.

Manifiesta verbalmente su ideas con

11 . .,
determinacién

Utiliza categorias gramaticales como: articulos y
12 | verbos para el acompafiamiento de sus
expresiones.

Recurre al uso de la categoria gramatical

13 -
“adjetivo”

14 | Hace uso de un lenguaje pertinente a su edad.

DIMENSION: COMPRENSION LINGUISTICA Y NO LINGUISTICA
INDICADORES: INFERENCIA

15 | Desarrolla las asignaciones que fueron
encomendadas de forma verbal.

16 | Desarrolla las asignaciones de forma grupal con su
entorno

17 | Expresa verbalmente indicaciones a su equipo
para resolver alguna actividad o problema.




18 | Cumple con respeto las normas de convivencia
establecidas en el aula.

19 | Argumenta las interrogantes en el nivel literal de
un texto

20 | Argumenta las interrogantes en el nivel critico de
un texto

21 | Argumenta las interrogantes en el nivel inferencial

de un texto
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